动画   本科专业培养计划
所属系：动漫艺术系                     标准学制：四年
学科门类：艺术学                       专业代码：130310
专业大类：戏剧与影视学类               授予学位：艺术学学士   
适应年级：2021级                      专业负责人：贾否
一、培养目标
    动漫艺术系坚守创建一流动画专业的办学宗旨，秉持理论与实践并重的教育思想，传承中华民族教育文化担当。为了实现动画强国的梦想，教师以饱满热情培养有创新意识、懂科学思维、能够有效解决专业问题的高素质复合型动画人才。坚持“强综合、厚基础、重实践”的基本原则，定向培养、定位实践，强调学以致用，因材施教，培养实用人才，努力形成产学研融合的有机链条，为社会输送应用型人才，为动画事业发展做出贡献。
二、专业培养要求
针对专业特点，尊重人才培养规律，有效落实科学合理的教学内容。在学科类课程和综合实践类课程的框架下设置专业基础课、专业理论课和专业技能课，全面提高学生们对动画艺术的认知和思考能力，鼓励双语教学，努力培养国内一流应用型专业人才。
专业能力（A）：
A1：掌握动画的核心理论、造型基础、专业知识；
A2：掌握动画创作和制作技能；
A3：了解党和国家的艺术、新闻方针、政策和法规以及动画的理论前沿、应用前景和发展动态；
A4：掌握文献检索、资料查询的基本方法，具有一定的科学分析和研究能力；
A5：具有较全面的职业素质、正确的动画创作观念及创新意识。
综合素质（B）
B1：具备高尚的职业道德素养和正确的价值观、人文修养和健康的身心素质；
B2：掌握一门外语，能阅读本专业外文资料，具备国际视野和跨文化交流能力；
B3：了解计算机技术的基本知识，掌握运用计算机和进行网络通讯的能力；
B4：掌握自然科学和人文社会科学基础知识，了解与本专业相关的必备知识；
B5：具备一定的剧本策划能力，具备较好的表达能力，人际交往能力和团队合作能力。
三、主干学科
艺术学
四、核心课程
[bookmark: _GoBack]《动画概论》《动画技法》《动画原理与运动规律》《实验动画创作》《特效合成与剪辑》《计算机动画基础》《人物动态写生》《动物写生》《场景写生》
五、主要实践环节
本专业注重理论教学与实践教学相结合，注重实际操作能力培养，进一步增大实践性教学的比重，突出动画主创和制作人才培养特色。
实践教学环节包括课内实践与集中实践两部分。
课内实践是指在专业基础课和专业课中的实践教学部分及创作日，注重实践教学是本专业的特色之一，在专业基础课和专业课中实践学时平均占到50%以上，如本专业的《动画技法》《动画原理与运动规律》《实验动画创作》《特效合成与剪辑》《计算机动画基础》《人物动态写生》《动物写生》《场景写生》课程都有大量的实践教学内容。
 集中实践包括第一学期的军训，第二、四、五学期的社会实践以及毕业设计、毕业论文、毕业答辩等。
六、毕业标准与要求
1、最低学分要求：160学分。
2、毕业标准：修满本培养计划规定的学分并符合学校学籍管理规定，可获得动画专业本科毕业证书。
3、学位标准：获得动画专业本科毕业证书，且毕业创作、毕业论文成绩在75分以上，经学校学位委员会批准授予艺术学学士学位。
七、主要课程（环节）与培养要求对应矩阵
	序号
	课程名称
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5
	B1
	B2
	B3
	B4
	B5

	1
	思想道德修养与法律基础
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	
	☆

	2
	中国近代史纲要
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	☆
	

	3
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	☆
	

	4
	马克思主义基本原理
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	☆
	

	5
	形式与政策
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	☆
	

	6
	大学英语Ⅰ/Ⅱ
	
	
	
	
	
	
	☆
	☆
	☆
	

	7
	体育Ⅰ/Ⅱ/Ⅲ/Ⅳ
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	
	☆

	8
	军事训练（军事理论课）
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	
	☆

	9
	职业发展规划与就业指导
	
	
	
	
	☆
	
	
	
	☆
	☆

	10
	大学生创新创业基础
	
	
	
	
	☆
	
	
	
	☆
	☆

	11
	劳动教育
	
	
	
	
	
	☆
	
	
	☆
	☆

	12
	影视制作基础
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	
	
	

	13
	中外美术史
	
	
	
	☆
	
	☆
	
	
	
	

	14
	静物写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	15
	场景写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	16
	人物结构写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	17
	动物写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	18
	人物动态写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	19
	雕塑
	☆
	☆
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	20
	色彩写生
	☆
	
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	21
	计算机图像处理基础
	☆
	☆
	
	
	
	
	
	
	☆
	

	22
	专业英语
	☆
	
	
	
	
	
	☆
	
	☆
	

	23
	壁画与民间美术鉴赏
	☆
	
	☆
	
	
	
	
	
	☆
	

	24
	视觉设计
	☆
	
	☆
	
	☆
	☆
	
	
	☆
	

	25
	计算机动画基础
	☆
	☆
	☆
	☆
	☆
	
	
	
	☆
	

	26
	动画概论
	☆
	☆
	☆
	☆
	☆
	☆
	
	
	☆
	

	27
	动画导演
	☆
	☆
	☆
	
	☆
	
	
	
	
	☆

	28
	动画技法
	☆
	☆
	☆
	
	☆
	
	☆
	
	
	

	29
	动画原理与运动规律
	☆
	☆
	☆
	
	☆
	
	
	
	
	

	30
	表演常识
	☆
	
	
	
	☆
	
	
	
	
	

	31
	剧作基础
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	
	☆
	☆

	32
	电影语言
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	
	
	☆

	33
	动画创作基础
	☆
	☆
	☆
	
	☆
	
	
	
	☆
	☆

	34
	中外动画电影史
	
	
	☆
	
	☆
	☆
	
	
	☆
	

	35
	论文写作
	
	
	
	☆
	☆
	
	
	
	☆
	

	36
	动画美术设计
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	
	
	

	37
	计算机动画建模进阶
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	38
	计算机动画建模基础
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	39
	特效合成与剪辑
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	40
	动画动作设计
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	41
	动画分镜
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	
	
	☆

	42
	计算机角色动画
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	43
	偶动画工艺
	☆
	☆
	
	
	☆
	☆
	
	☆
	
	

	44
	实验动画创作
	☆
	☆
	
	
	☆
	☆
	
	
	☆
	☆

	45
	TV paint应用
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	46
	电脑动画特效进阶
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	47
	计算机动画渲染基础
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	48
	计算机动画渲染进阶
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	

	49
	Moho动画
	☆
	☆
	
	
	☆
	
	
	☆
	
	


八、教学进程表
见《附表1：动画专业2021级教学进程表》
九、教学安排一览表
见《附表2：教学安排一览表》
十、集中实践教育教学环节安排
见《附表3：实践性教学环节设置》
十一、各环节学时学分及比例
见《附表4：各环节学时学分及比例》


主管校长：卢斌   教务处处长：王众臣   系主任：贾否  专业负责人：贾否

